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Para Areli, por ser el cuento més bonito.

Para Citlalic y su hijo, por ser la amiga que necesitaba.

Para Daphne y su hija, por preguntar como estoy, con la intencién de saber
como estoy.
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PROLOGO AUTORAL

Cuando era nino, recuerdo con claridad que mi madre me ensefi6 las letras.
Para cumplir el propésito, ella que era ya una habil maestra de primaria, se
ayudé con un libro llamado Escritura Script.

Mi madre siempre ha pensado que a mi no me gusta leer. Si bien lei
muchas cosas que ella me ordenaba, ella piensa que le tengo poco apego a
la lectura. Esto es porque el primer libro que lei fue en realidad un pequefio
libro rojo que se titula FEl nino que queria ser rey y otros cuentos. Ese libro
tenia en la parte superior una franja roja con el titulo, el resto de la portada
tenia fondo blanco. Como ilustracién, tenia un caballero montado a caballo
y blandiendo una espada, frente a él una dama rubia con los ojos cerrados
acompainiada de una oveja.

En realidad, el libro tenia una serie de cuentos clasicos: Aladino y la
lampara maravillosa, Los chanclos de la fortuna, El pdjaro Grifo, Los tres
hijos del Rey, Yorinda y Yoringuel, La caja de yesca, Las vecinitas y Fl
abanico.

Recuerdo que fue mi tia quien se senté conmigo en un silléon verde bastante
feo, el mismo que afios después quemariamos mi hermano y yo por accidente,
y leyé conmigo la historia breve de un nino que sofiaba con ser rey. Fue la
primera historia que lei, fue el primer libro que repasé de principio a fin.

Aun conservo ese libro, y aunque podria transcribirlo palabra por palabra,
he preferido poner aqui el cuento que le da nombre y después colocar algo
diferente.

Desde adolescente pensé en escribir tres libros: Problemas del mundo y
filosofia popular, Odas experimentales y escritos de un tipo que busca heroina
y esto que ahora he llamado Cuentos para dormir (y preguntar) o quedarse
despierto (y contestar).

Cuentos para dormir (y preguntar) o quedarse despierto (y contestar) es
simplemente un pedacito de esperanza en el futuro; si hubiera tenido hijos,
les hubiera contado estas historias, mismas que comencé a imaginar desde
nino, mientras leia mitologia. Siempre imaginé que le contaria a un nifio
una historia para que se quedara dormido, que con ellas contestaria esas
preguntas elementales del ser humano; o jugaria con él a crear historias
nuevas en lugar de dormir. Qué mas da si se queda dormido un dia en clase;
por la tarde podria ensenarle mas de lo que aprende en un salén aburrido.

Es importante ensefiarle a un nifio sobre las preguntas universales de la
humanidad: ; Existe Dios?, jcudl es el propésito de la vida, de su vida?, ;qué
es el amor, la libertad, la felicidad?, entre otras. Es importante mostrarle
como puede hacer arte, porque es lo tinico que cura el alma. De hecho,
en el devenir de la humanidad, los grandes momentos de los pueblos se
distinguen por su capacidad artistica; los mas devastadores, en cambio, son
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caracteristicos por su énfasis en la tecnologia, a costa siempre de la vida
ajena.

Lo que se puede leer aqui no es en realidad para los ninos, porque nunca
he podido escribir para nifios; més bien, es para que los adultos lo lean y
luego jueguen con ellos. No tiene fines de originalidad, ni tiene revision,
tampoco estd completo.

Planeo escribir, al menos, cinco soles. Muchas historias, todas conocidas,
solo contadas a mi modo. De momento, coloco lo poco que he escrito estos
meses, porque le escribi un cuento a Areli, y si hay una historia que el ser
humano haya imaginado, debe poder colocarse aqui, en algiin punto; sera,
entonces, un libro infinito.

Porque todo relato de la humanidad sirve para poner el mundo en estruc-
tura; no importa qué tan distintas parezcan las historias, la humanidad es
una y los extremos siempre se tocan. Todo es parte de lo mismo, por eso
existen los mitemas.

viii
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EL NINO QUE QUERIA SER REY
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Los siguientes cinco
parrafos forman
parte de una edicion
diferente al libro que
yo tengo, pero creo
que aportan algo al
cuento.

EL NINO QUE QUERIA SER REY

EL NINO QUE QUERIA SER REY

A Ricardito, el amado sobrino que ain no conozco.

Este era un nifio que queria ser rey. Desde muy pequeiiin andaba a vueltas
con el mismo pio.

i Pero a santo de qué se habia metido semejante idea en la cabecita rubia
y con frecuencia despeinada de Chito, de Napoleoncito?

—Yo quiero ser rey, yo quiero ser rey.

Opinaban unos que la culpa la tuvo su nodriza, pues nunca supo decirle
otra tonteria carinosa que rey del mundo; y si era a medianoche, cuando el
angelito daba en la flor de desvelarse y berrear, la infeliz, como si le dieran
cuerda, repetia incesantemente:

—iCéllate, rey del mundo! jDuérmete, rey del mundo!

Otros opinaban que los cuentos de la abuela eran los causantes de la
majaderia del nifio. La buena sefiora sabia muchos, y todos de reyes: el
rey valiente, el rey hermoso, el rey millonario, el rey adolescente, el rey
caritativo, el rey justo, el rey risuefio, el rey sabio... jUf!, la mar. Y, claro,
Chito, con esos cuentos se imagindé que para tener belleza, valor, dinero,
ciencia, virtud y alegria bastaba con ser rey, y mareaba a todo el mundo
con el pio pio:

—Yo quiero ser rey, yo quiero ser rey.

—Hombre, cambia de registro —le dijo una vez un tio suyo—; di, siquiera
por variar: quiero ser emperador; para algo te llamas Napoledn.

Chito miré a su tio, sin tomarse la molestia de responderle ni la de sacarse
de la boca el dedo que se estaba chupando. jEmperador, emperador! ;Seria
bobo o sordo el tio? ;Todavia no se habia enterado de que lo que él queria
era ser rey?

Los amiguitos si se habian enterado. jBuenas piezas, los tales amiguitos!
Si se trataba de jugar al toro, saltaba alguno diciendo:

—Chito, como es rey, no puede ser ni toro ni torero. jA sentarse solito en
esa piedra, que serd el palco real!

Y vengan risas y codazos, y empujones, y sacarle la lengua a Su Majestad.
Cuando jugaban al colegio, pasaba otro tanto: Chito, por su elevada categoria,
era demasiado para alumno, y en cuanto a ser maestro... ;Cuando se ha
visto a un rey ser maestro de algo? En cambio, si jugaban a los soldados,
a Chito le correspondia, por derecho propio, la direcciéon del ejército; pero
nunca faltaba alguno que protestara:

—iNo me da la gana de que seas tu siempre el que manda! —Y jpim,
pam! ahi va un bofetén, y aqui te atizo un metido, séplate ese mamporro, y
se ponian verdes el monarca y sus vasallos.

Diran que eran unos nifios muy malos; convenido; méas hay que confesar
también que Chito se ponia pesado con la cantaleta de que queria ser rey.
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La mama, con dulzura, procuraba corregirlo:

—No digas eso, hijito —le aconsejaba—; ya no eres un chiquitin; ya estés
en edad de comprender que para ser rey hay que ser hijo de reyes; ni tu
papd ni yo lo somos. ;T4 querrias no ser hijo mio con tal de ser rey?

Noj; Chito no queria eso; pero si le gustaria que su mamé fuera reina. jQué
bonita estaria con una corona de brillantes sobre su lindo pelo, y un gran
manto dorado, de cola muy larga!

—Vamos, veo que porque no soy reina me quieres menos —dijo la mama.

Chito le dio muchos besos para convencerla de su error; en realidad era
un buen chico y amaba a su madre sobre todo en el mundo: mas que a sus
libros de estampas, mas que a su velocipedo, mas que al hermano chiquitito,
que a veces le permitian llevar en brazos, y hasta mas que a su empeno de
ser rey. Por no resentir a su madre pasé mucho tiempo sin decirlo; pero
entretanto, estudiando historia en la escuela, descubrié que no todos los que
han reinado han sido precisamente hijos de reyes. Una noche, en la mesa, a
la hora de los postres, se lo comunicd, muy contento, a sus papas:

—Acordaos de Sail y de Numa Pompilio —termind, con el indice en alto.

—Decididamente, este nino es tonto —exclamoé el papd—, y dando un
portazo salié del comedor para marcharse al casino.

Chito se sinti6 tan humillado y tan afligido que, echdndose de bruces sobre
la mesa, solt6 el llanto y ni siquiera quiso acabar sus postres. Menos mal
que ya habia limpiado el plato de dulce y en el de la fruta solo quedaban
tres o cuatro uvitas en el racimo mocho. Su mam4 le seco las lagrimas, lo
llevé a la camita y, después de rezar con él y besarlo, se fue, recomendandole
que se durmiera pronto.

Chito se durmié y sond. Soné que se hallaba sentado en un trono resplan-
deciente, con una corona de pedreria en la cabeza, el cetro en la mano y
envuelto en una tinica adornada de armifio. Guapisimo estaba; parecia un
rey de baraja. S6lo extranaba no verse en un salén magnifico, rodeado de
guardias y chambelanes; las gradas de su trono se elevaban en una praderita
tapizada de hierba; de pronto, en esta pradera empezaron a surgir arboles,
por cuyos troncos subian hiedras, jazmines y campanillas, y rosales en flor
y claveles, y lirios y azucenas y cuanto Dios cred en materia de flores. Y
las flores hablaban: las unas, inclinando sus largos tallos, como si hicieran
una reverencia; aquéllas, asomandose, curiosas, entre las matitas verdes;
las magnolias, orgullosas, desde lo alto del arbol frondoso; todas, todas,
hablaban y decian a Chito:

—Senor: ti eres nuestro rey; tienes derecho de vida y muerte sobre
nosotras; cuanto tenemos es tuyo: la sombra de los drboles donde brotamos,
el apoyo de sus troncos, la miel de nuestras corolas, la alfombra de nuestros
pétalos, nuestros perfumes y nuestros colores, todo es tuyo; pero protégenos,
Senor; defiéndenos de nuestros enemigos.

Chito se puso de pie y llevo la mano al cinto, donde creia tener un acero
toledano con la empunadura empedrada de rubies; pero al desenvainar la
espada vié que era la misma de hoja de lata que el dia de su santo le
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regalaron en un cartén, junto con un quepis y una cartuchera; se hizo el
desentendido y la blandié varias veces en el aire para alentar a sus vasallos;
luego, volvié a sentarse y se entretuvo con el canto de un ruisenor que
también debia ser sibdito suyo, puesto que en la copa de uno de sus arboles
trinaba; en esto oy6 a sus pies como si sollozaran bajito, como si se quejaran
muy quedo; descendi6 del trono y empezo a buscar; nada encontraba; al fin,
separando unas hierbas altas, vié unas violetas casi marchitas.

—Setior —le dijeron, con una vocesita como un suspiro—, te olvidaste de
nosotras y no viste crecer en torno nuestro estas malas hierbas que nos han
ahogado.

Y las pobres violetas doblaron sus cabecitas mustias.

Chito, colérico consigo mismo y con las hierbas, arremetié contra ellas,
segandolas a mandobles o arrancandolas a punados, como podia; pero en
esto, de un rosal vecino, una voz planidera exclamo:

—iSefor, auxilianos, que unas hormigas negras nos devoran!

Corri6 Chito al rosal y lo encontré plagado de bichos asquerosos; empezo
a matarlos, y por cada uno de los que aplastaba salian lo menos tres. Aunque
le picaban, seguia valientemente en su tarea destructora, y de seguro habria
dado fin con ellos a no interrumpirlo unas azucenas, suplicandole:

—iSenor, agua, por piedad! Ni una sola vez nos has regado; nos morimos
de sed.

Vol6 Chito hacia un arroyo, que no lejos del trono habia visto; pero
durante el camino hicieron coro a los quejosos tulipanes, claveles, jacintos,
alhelies y hasta el ruisenor, que se balanceaba en la rama de una acacia,
formando algarabia tal, que el monarca, agarrandose a dos manos la cabeza,
pensé que méas cuerdo era llegar a su augusto sitial y alli, sentadito, idear
un plan salvador. Mas, jay!, el trono habia desaparecido, y al encontrarse
sin él; sintié Chito una pena tan grande que la misma angustia lo desperto.

Como aquella manana no tenia colegio, se la pasé vagando por la casa,
callado y cabizbajo; su mama lo llamé a solas para preguntarle qué le ocurria.
Entonces el nino le refirié su sueno de la noche anterior, y como por angas o
por mangas siempre volvia con su pleito, terminé el relato con esta reflexién.

—Mi historia sagrada dice que los faraones siempre se hacian explicar sus
suenos; ya ves qué bien interpreté José ese de las siete vacas gordas y las
siete vacas flacas. jCaramba! Yo quiero ser rey!

La madre, riéndose, contesto:

—Por eso no lo hagas, pues yo te voy a explicar tu sueno; solo es preciso
que me oigas con mucha atencién para comprender bien.

Chito, que estaba sentado en el mismo sofd que su madre, se arrodillé
delante de ella y apoyé los codos en su falda y la barba en las manos para
escuchar mejor. Yo creo que a la mama la molestarian un poco los coditos
del muchacho; mas como no lo dijo, continuaron en la misma posicién, y
ella hablé asi:

“T1 dices continuamente: « Yo quiero ser rey»; pues anoche lo has sido y
solo de ti depende serlo mientras vivas. Esa pradera que dominabas desde
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el trono, es tu alma, y los arboles, las plantas y las flores de la pradera son
las buenas cualidades que Dios puso en ti y que, cuando te portas bien, van
creciendo y hermoseando; si no las riegas, se secan como las azucenas de
tu suefio; si las descuidas, se las comen las hormigas negras o las ahogan
las hierbas viciosas, es decir, la mentira, la envidia, la hipocresia, la ira y
otras muchas cosas muy malas, que ojald nunca conozcas, y algunas que,
desgraciadamente, no solo conoces, sino haces. Por ejemplo: cuando rifies con
tus hermanos y les pegas, es como si las hierbas malas ahogaran el carino que
les tienes; cuando has roto algo y dices «no fui yo, sino Fulanito», los bichos
feos, la mentira y la cobardia se han metido en ti; cuando piensas «esta tarde
voy donde la vecina tullida, pues siempre me ruega que la visite», y, llegada
la hora, dices «no estoy para viejas, prefiero jugar», dejas marchitarse, por
falta de riego, una hermosa intencién. ;Me entiendes? Eres rey: lo somos
todos. Dios, al mandarnos a este mundo, nos hace soberanos de nuestras
personas, de nuestras vidas; pero si dejamos que el mal se apodere de nuestro
reino, esto es, de nuestra alma, en el momento menos pensado nos hallamos
sin trono, como te pasé a ti en suenos anoche. Ahora ya puedes comprender
que tienes un reino de verdad; el todo estd en saber ser rey”.

Call6 la mamd, y Chito, apoyado en su regazo, se estuvo mirandola un
buen rato; luego se puso de pie y, esta vez con la seriedad de un hombre
serio, repitioé su estribillo:

—Mama, yo quiero ser rey.

Angélica Palma, 1923.
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PRIMER SOL

2.1 GENESIS

No puedo contarte lo que existia en un principio, lo inico que sabemos es
que ni tiempo, ni espacio estaban ahi hasta que aparecié el principal entre
todos.

Ahi estaba, el gran formador de si mismo, simplemente lo era todo.
Suponemos que se sinti6 solo, porque se vio a si mismo y se dividié en dos:
padre y madre, hijo e hija, fue masculino y femenino, creador y destructor,
la levedad y el peso, vida y muerte, noche y luna, dia y sol, el primer sol
que generd todo lo demas y al apagarse también extinguird todo.

Después de verse a si mismo, se amoé y, al amarse tuvo hijos hechos de
su misma sustancia divina, pero ya no eran iguales. Y los hijos pidieron
ser; entonces el gran formador se encogid y en el espacio que dejé se cred el
universo, el tiempo, la materia, la nada y todo lo que constituye nuestro
mundo.

Después de un gran suefio, sus cuatro hijos jugaron. Y sus cuatro hijos
crearon. Dibujaron un gran dragén y de su cuerpo dieron forma al universo.
En su cabeza, los trece hogares de los dioses; en su cola, nueve inframundos;
al centro, entre la cabeza y la cola, un punto pequeiio, el sitio de lo efimero,
lugar de trabajos y sufrimientos. En este lugar los hijos del Alto Senor, dioses
también, adornarian su hacer y deshacer. Aqui todo es rdpido e ilusorio,
todo cuanto se hace se rasga, se extingue y no queda mas lugar que el lugar
0 quiza alguna vez, una constelacién.

En la tierra crearon cuatro paraisos. En el levante un paraje cubierto por
flores blancas, amarillas y rojas; numerosas aves con plumajes también con
estos colores. En el ocaso un lugar con rios y los vientos que ocultan el origen
de la vida, nubes y lluvia se forman ahi y se desplazan lentamente a todo el
resto. El septentrion, la abundancia; lugar de profuso verdor y asombrosa
inflorescencia. En él nacen los manantiales, rios, aguas frias y calientes. El
follaje revolotea un pletérico mundo de aves cantoras de hermosos plumajes,
mariposas, peces de colores y el croar de las ranas. Para salir de la tierra se
debe ir al meridional, ahi tiene lugar el fruto principal, Ceiba, el arbol de la
vida y la sabiduria, nodriza de sustancias vitales, cada una de sus ramas
corresponde a fuerzas para descender y ascender a todos los sitios que nos
sobrepasan.

Y fueron dibujados lagos, montanas, piedras, cuevas, hierbas, bosques,
agua, valles, venados, tigres, leones. Pero todo lo nacido de sus creaciones se
congelaba al instante, asi que crearon un sol a partir de los ahora muertos,
le dieron corazén, sangre, hueso, carne y nervio que lo fortaleciera y llenara
de luz para el mundo. Al descubrir que los nacidos de sus creaciones se
convertian en piedra, los hijos del gran formador se reunieron y sacrificaron
para unir su esencia, esencia vital que circularia desde entonces a través
de todos los cielos e inframundos, tiempos y soles, lo que animaria todo a
partir de ahora: el flujo de vida de los mundos.
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Después de transcurrir siete dias y siete noches, queriendo imitar a su
padre, dibujaron gigantes con un alma singular.
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2.2 PROTOPLASMAS

Y los hijos de Elohim queriendo imitar a su padre crearon gigantes, asi
estos fueron hechos de ocho partes. La primera era del barro de la tierra, de
la que fue hecha su carne, por eso es respetado y esta salvo del peligro. La
otra parte fue tomada del mar, de la que fue hecha su sangre, por eso es
poderoso y tranquilo. La tercera parte era de madera de los arboles, del que
fueron hechos sus huesos, por eso es noble. La cuarta parte era formada por
nubes, del cual se construy6 su pensamiento, por eso es creativo y talentoso.
La quinta parte era de viento, de la que fue hecha su respiracién, por eso es
ligero y rapido. La sexta parte era de sol, del que fueron hechos sus ojos, por
eso es hermoso. La séptima parte era de la luz, que iluminé su conocimiento,
por eso es justo. La tltima parte estaba hecha del amor de Dios, del que
fue hecha el alma por eso fueron santos y elegidos de los hijos de Dios.

Es de saber que los gigantes fueron creados en el centro de la tierra.
Aquella tierra era blanca y limpia como el sol, aquella tierra estaba regada
por todos los rios. El gigante fue hecho en honor a Dios y fue puesto en su
rostro un héabito de vida, el alma, pues asi como fue regada la tierra por
todos los rios también sus pulmones fueron iméan de todos los vientos.

Asi finalizé la génesis y se dio inicio al segundo sol.
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SEGUNDO SOL

3.1 DESOBEDIENCIA

Los dioses tuvieron hijas, y en una de ellas escribieron el futuro con un
fino estilete en la esclerdtica de sus ojos. Luego, las enviaron a la tierra para
que ensenaran a los gigantes a venerar a Dios y se cumpliera todo como lo
tenian previsto.

Repartieron el paraiso; entonces los gigantes guardaron dos de los paraisos
de la tierra mientras las hijas de los dioses guardaron los dos restantes; de
esta manera cada uno conservaria lo suyo.

Los dioses, partidos en tres mientras eran uno, observaron; y los dioses
hablaron, se nombraron Istamanassas para decir: «De todo arbol podras
comer, mas si alguna vez pruebas el fruto del arbol de la vida y la sabiduria,
mas te valdria no haber nacido. Asi pues, nunca te acerques a ese arbol y
deja que el paraiso sur sea guardado por mis hijas.»

Al poco tiempo, ellas amaron a los gigantes, y los dioses sabian que eso
era bueno, pero no podia ser infinito. Un dia los gigantes descubrieron que
su corazén pensaba su camino, mas no eran sefiores de sus pasos, puesto
que los dioses ordenaban su andar. Fue entonces que las hijas de los dioses
ensenaron a los gigantes qué era grande y qué pequeno, qué era alma y qué
espiritu, también cémo unir esto desarrollando su intelecto.

Wastulassis, temeroso del intelecto, dirigié su voz desde el cielo a la tierra,
y para no ser descubierto, escogié a la bestia de corazén maéas puro para
decirle:

—He notado que eres la mas sagaz de todas las fieras; sé que eres mejor
que todas las demds, puesto que escuchan lo que dices y son amigas tuyas.
Es por eso que he venido a pedirte un favor.

—Dime entonces —contesté la bestia.

—Necesito de ti para poder hablar con la hija de los dioses, pues a mi
no me estd permitido hablarle directamente; sin embargo, si accedes a
convertirte en un instrumento mio, podré pronunciar palabras y recordarle
su destino —dijo Wastulassis.

Asi fue como disfrazado con un corazén puro, Wastulassis dijo a su hija
Samhat:

— Eres feliz aqui? ;Te ha parecido suficiente la bondad de los dioses?

—Si lo es —replico ella y continué—, los dioses me han bendecido con
vivir en este paraiso y compartirlo con un gran amor.

Wastulassis hablé:

—Te recordaré la verdad, pues siento que has encontrado la dicha al vivir
en la ignorancia. Levantate, ven, hazme caso. Come del fruto principal y
recuerda tu verdadero lugar.

—Aunque temo que se enfaden los dioses conmigo y no he olvidado mi
destino, me niego a traicionar lo que méas amo.

Los dioses castigaron a Samhat en silencio: sin importar qué fruto del
paraiso probara, no importa la cantidad que consumiera, su cuerpo no sentia
saciedad.
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Sambhat llor6 por el tormento, miré a la bestia que no se habfa separado
de ella y asi le dijo:

—No temas, pues al comer se abrirdn tus ojos y recordaras lo que es
ser igual a los dioses, recordaras qué es bueno y qué es malo. Tu tormento
terminard, porque lo que sientes no es hambre. Acércate a la planta y veras
un gran resplandor en torno a ella.

Asi fue, se acerco a la planta y vio un gran resplandor en torno a ella.

—Da gusto contemplarla, pero tengo miedo de comer su fruto.

—Ven, yo te daré, sigueme —insisti6 Wastulassis.

Asi, él subi6 al arbol, tomé del fruto, avanzo, se coloco delante de ella y
dijo:

—DMe he arrepentido y no te daré a comer.

Fue asi como, inducida hasta el final y perdida, suplicé por la fruta.

—Jura cumplir tu destino y que dards de comer a cada uno de los gigantes.

—No sé con qué verdad he de jurarte, aun asi te digo, por el amor de mi
alma y mi corazon que me da vida, que daré de comer a todos ellos —dijo
ella.

En cuanto jurd, Wastulassis le alcanzo el fruto poniendo el veneno de su
maldad, es decir, de su deseo en la fruta que le dio a comer, porque el deseo
es el principio de todo pecado. Después de comer todo el fruto, abrié sus
ojos y se vio desprovista de la justicia que le cubria.

Ella se incliné y llor6 al verse ausente de la gloria que le cubria. Vio que
con su paso todo a su alrededor moria. Buscé al traidor sin éxito y traté de
resistirse, pero no se puede evitar el destino y ella lo tenia escrito en sus
0jos.

Y Sambhat dio a probar el fruto a los demds mientras decia:

—No temas, pues al comer se abrirdn tus ojos y seran igual a ellos por
conocer qué es bueno y qué malo. Por saber los dioses que pueden ser igual
a ellos, han prohibido comer del fruto.

Asi fue como el gigante pretendi6é para si lo que solo corresponde a un
dios.

Cumplido su propésito, los dioses invitaron a sus hijas a volver a los cielos,
pero ellas, llenas de arrepentimiento por lo que habian hecho, decidieron
quedarse al lado de los gigantes, incluso a costa de su divinidad.
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3.2 HANTASSAS

Los dioses se reunieron, Wastulassis miraba. Y los dioses se nombraron
Istamanassas.

Silencio Imperdonables sus acciones son:
todos los que han probado
de este fruto sus sabores,
quedaran en el pasado.

Mudas serdan sus oraciones,
por no reconocer su deidad
aunque seguiran viviendo

nunca conoceran la verdad.

Los dioses juzgaron y se nombraron Hantassas.

Expulsién Si buscando el paraiso caminaran
el extremo de la tierra pisaran
pero si un alma impura resguardaran
en un ciclo infinito volveréan.

No veran paraisos terrenales,

con el clima cada cual se ocultard
escondidos como eras eternales

a sus lujos sin bondad no pasaran.

Perecimiento Por la traicién infame cometida
sabran lamentarse del dolor
ipadezcan como se apaga la vida!
Vean en el pasado lo mejor.

No importa cudn lento respiren
siempre efimera serd su plenitud,
cuando en el tiempo atrds se miren
llegaran al arrabal de senectud.

Entonces bien, la palida muerte
tocard con mano indiferente

a las cabanas de los pobres

y a los palacios de los reyes.'

1 Quiz4 el unico texto realmente inmortal de toda la literatura universal, sea Las coplas
de Jorge Manrique. Aqui, la Oda Solvitur acris hiems de Horacio: Pallida Mors aequo
pulsat pede pauperum tabernas reqgumque turres. O beate Sesti, vitae summa brevis spem
nos vetat incohare longam.
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El amigo del héroe no responde. Tras un largo tiempo de padecer enfer-
medad, parece dormido, pero ya no contesta. Izdubar toca el corazén de
su inerte amigo, no siente latido alguno y recuerda lo sucedido desde que
Eabani enfermo:

Al ver la gravedad de la enfermedad, Izdubar sali6 en direccién del paraiso
que se encontraba al sur. Izdubar habia sido testigo de las palabras de los
dioses. A pesar de esto, conservaba la esperanza de que, ante tal urgencia,
la agonia de su amigo, se le permitiera entrar al paraiso y tomar del fruto
que producia el aceite que alivia cualquier enfermedad.

Después de un largo camino, Izdubar escuchd una voz que venia de todas
partes y le dijo:

—Izdubar, no desperdicies el tiempo buscando el fruto que produce el
aceite que alivia, pues no se te concederd hasta que sean dignos de la
presencia de los dioses. Regresa donde tu amigo, no lo dejes solo porque su
tiempo estd por cumplirse, su final esta cerca.

Izdubar, que escuché la voz como si viniera desde el fondo de su alma,
decidié volver sobre sus pasos porque sabia que su busqueda seria estéril.

Incluso en su lamentable condicién, Eabani vio entrar la luz por una
ventana y se dirigié al Sol pensando que los dioses le escucharian, pronuncié
estas palabras al mismo tiempo que el llanto cortaba su voz:

—DMe presento ante ti, Shamash, pues tengo conciencia de que mi destino
es contrario a la vida.

Cuando se hubo hartado de orar sin recibir respuesta, su corazén lo guio
a maldecir a la que se oculté ante la vergiienza de cometer el primer pecado:

— T4, Samhat, que no pudiste guardar el mandamiento de Dios, por tu
culpa el tiempo nos acerca a nuestro fin. Deseo que nunca encuentres un
hogar, que no consigas del aceite que alivia, que nunca veas de nuevo el
brillo del oro, que sea tu morada el cruce de los caminos, que piedras y
espinas descarnen tus pies, que te dé bofetadas tu amante borracho y te
trate a gritos.

Una vez dichas estas palabras y sin poder superar su llanto, se aplacé la
ira de Eabani; entonces entr6 Izdubar.

—Shamash no me ha contestado, aun en mi sufrimiento me ha negado su
palabra —dijo Eabani—. Tengo miedo de que nos haya olvidado; rogué por
respuesta, pero no me escucho.

—No des mas vueltas al asunto —replicé Izdubar—. Los dioses escucharan,
todo Uruk orard por ti, numerosos sacrificios haran y yo juro hacer tu estatua
sin medirme del oro para...

—iOlvidate de eso! —interrumpié Eabani—. Lo que los dioses decretaron,
serd como ellos dijeron, lo que ha sido dicho nunca ha sido cambiado, lo que
han decidido ni cambié ni se borré y nuestros destinos se cumpliran. Ahora
déjame descansar, mis fuerzas se van y necesito reposo.
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También Izdubar fue a descansar, en medio de su sueno vio que en el cielo
aparecia un carro de luz tirado por cuatro aguilas. Izdubar fue incapaz de
contar su resplandor o de ver el rostro de las aguilas. El carro llegé hasta
donde Eabani y una gran luz apareci6 entre él y el carro. Alrededor de los
aposentos de Eabani habia incensarios de oro y tres navetas, y la luz lo
rodeaba y aparecian més navetas que se atizaban con el viento. Y el viento
transportaba una voz que decia:

—Seras perdonado porque fuiste hecho por las manos santas.

Izdubar, aun en suefio, observé el cielo oscurecido, ni el sol ni la luna
estaban ahi y se dio cuenta de que ni sol ni luna podian alumbrar donde
estaba la luz de todas las cosas y por eso estaban perdidos los dos.

—Seras perdonado porque fuiste hecho por las manos santas. Benditos son
los dioses compasivos ante lo que han hecho sus manos —se escuchaba—.

Y el alma de Eabani fue levantada por el viento de la muerte, y fue llevado
ante la presencia de los dioses.

—Eabani, t4 que fuiste hecho con nuestras manos, seras el primer viajero,
pasaras por nueve infiernos que han de purificarte; tu viaje comienza ahora,
tu vida comienza ahora —una voz decia—.

Fue entonces cuando Izdubar desperté y fue a la habitacion donde Eabani
descansaba. Lo llamd, pero no contestd, Izdubar, roto de dolor y aterrado
ante la idea de la muerte, salié con el cuerpo de Eabani en los brazos y el
bosque de cedros sin callar, lloraron la caida; y lloraron las barrancas de
montes y montafias; se lamentaron los campos, las praderas. Y lloraron el
0s0, el aguila, el ledn y el venado, cada manada salvaje de cielo, mar y tierra.
Y llor6 cada piedra de los rios, cada habitante del reino de Uruk lloré en su
amplia plaza donde alguna vez por sus logros lo exaltaron, todos sabian que
su suefo no acabaria, que su luz se habia apagado.

Izdubar llamé a cada herrero y artesano de su pueblo y orden6 hacer una
estatua a imagen de su amigo, hecha de oro y obsidiana. También ordend
hacer un gran lecho, el lecho de la paz donde por siempre descanse Eabani,
lugar donde el ruido no pueda interrumpir nunca su descanso. Dicho esto,
Izdubar deshizo su peinado y errd por la estepa.

Cada habitante del reino de Uruk llor6 en su amplia plaza donde alguna
vez, por sus logros, a Eabani bendijeron. Uno a uno besaron sus pies, y el
cuerpo fue cubierto con sadbanas de lino, fue ungido con aceite de buen olor
v se le presentaron ofrendas de miel en platos hechos de materiales preciosos.
El cuerpo fue sepultado y de la tierra nacieron muchas plantas arométicas y
su cuerpo se perdié en el fondo de la tierra.
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Por su amigo Eabani, Izdubar lloré6 amargamente y caminé por la estepa.

Mientras regresa a Uruk vestido con pieles de ledn, se pregunta si el mismo
destino le espera, si morird acaso también como Eabani. Lleno de ansiedad
y aterrado por la muerte, encuentra cambiada la ciudad de Uruk: méas de
uno ha muerto.

Izdubar es recibido y se entera de que un grupo numeroso abandond la
ciudad tratando de huir de su destino. El pueblo se retine en la gran plaza,
Izdubar alinea el Meeku y el Pooku y sienta a seis consejeros para que los
objetos hablen por medio de sus voces y permitan saber las verdades del
universo.

A su vez, aquel que desespera, observa y toca como fantasma el alma
de los siete para empezar a actuar. A lo lejos, Izdubar distingue cémo los
lechos de los muertos crecen en ntimero y pregunta a su gente:

—,Es esto obra de los dioses? Por voluntad de los dioses, el infierno se
los llevé —contesté Iblis robando la voz del primero—.

—;Tan colosal fue el pecado para que nos aterre algo tan terrible como la
muerte? Por haber pecado, el infierno se los llevé —contesté Iblis robando
la voz del segundo—.

—Un demonio maligno surgié y los arrebato? No fue un demonio, el
infierno se los llevé —contesté Iblis robando la voz del tercero—.

—Qué es este suenio que de ellos se ha apoderado? Es el castigo, el
infierno se los llevé —contesté Iblis robando la voz del cuarto—.

— Por qué no contestan, no respiran, no ven? Es el estado de la muerte,
el infierno se los llevé —contest6 Iblis robando la voz del quinto—.

—j Existe forma de librarnos de este castigo? No hay otro destino, el
infierno se los llevé —contesté Iblis robando la voz del sexto—.

—iDebemos hacer algo para evitar este injusto final! jGuerra! Los dioses,
que el infierno los lleve también —contestan todos con miedo en el corazén—.

Y asi fue como Izdubar, llamé su pueblo a la guerra contra los dioses.
iGuerra! aplaudieron unos y le siguieron, j Guerra?, preguntaron otros y
abandonaron Uruk. Pero todos tomaron su saber y lo interpretaron; nacieron
la alquimia, la astrologia, la numerologia, la herbolaria y la recién descubierta
adivinacién y, al juntarlo todo, crearon la magia.

Izdubar pensé que si amurallaba Uruk, la muerte no podria entrar en su
ciudad. Asi, para protegerse de sus enemigos a lo largo de todo el bosque,
buscé madera, cortd los cedros mas altos, se aseguré de que no hubiera una
madera comparable con aquella. Izdubar hizo una puerta tan grande que, al
estar frente a ella, parecia que ni las aves podian volar tan alto, y la colocd
en la entrada de su ciudad y mandé a construir una muralla igual de alta
que rodeara Uruk para que la muerte no pudiera entrar ahi nunca mas.
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3.5 SOL Y LUNA

Siguiendo las 6rdenes de Izdubar y ayudados por la magia perfeccionada
por Ahriman dentro de la ciudad amurallada, Cabracan y su hijo Zipacna
han encontrado a Yaxché, el arbol césmico.

Los dos gigantes ven como sus ramas estan terminadas por zarpas de
reptiles y numerosos pajaro-serpientes —colocados ahi por los dioses como
guardia— que se apoyan sobre su tronco, duermen mientras vigilan el lugar
donde viven. Los gigantes suben lentamente para no ser descubiertos, saben
que los dioses no pueden seguirlos, pues Ahrimén les ha arrancado su sombra,
el ente que dia a dia da testimonio de la buena o mala conducta de aquel al
que ella jamas dejé de acompanar.

Cabracan y Zipacné llegan asi a Ilhuicatl Meztli, el primer cielo, colo-
cado directamente arriba de la tierra, hogar del viento y la lluvia. Estan
impresionados al ver que lo que hay bajo sus pies es totalmente hecho de
nubes. Ambos buscaron en el cielo hasta encontrar a Mama Quilla, espiritu
responsable de la presencia de la Luna. Al ver a este espiritu, Zipacna tomod
una bolsa pequeinia de su cinturén y la abrié, de ahi salié un demonio con
cuerpo de serpiente, cabeza redonda con dos grandes colmillos y nueve
manos antropoideas, una de ellas, que estaba en medio de su pecho, le ayuda
para moverse mas agilmente. En cada una de las otras sostenia una gran
navaja semicircular. Este demonio es llamado Rahu y su misién es destruir
al Sol y a la Luna.

Rahu se enfrent6 al espiritu de la Luna. Ahriman ha sacrificado a muchos
para crear este demonio, todos intentaron vencerlo sin éxito, fueron victimas
de su mortal veneno. La causa de la derrota fue la falta de proteccién contra
el veneno, ningtin médico ha sido instruido para crear un remedio para tan
mortal mal. Mama Quilla corta los brazos de su oponente y percibe que su
sangre es agua fétida, mezcla de la sangre de dragén con diferentes quimicos
y tal vez la hierba Balis; esto explicaria su regeneracion y cémo revive sin
importar el dafio en su cuerpo.

Mientras tanto, los dos gigantes subieron a Cintlalco, el segundo cielo. Es
un sitio peligroso, esta vacio casi en su totalidad. Lo tnico que permite la
permanencia de los gigantes en ese lugar es un estrecho camino de polvo
blanco, reflejo del universo visible entre la tierra, que atraviesa el cielo y es
casi invisible por la intensa luz del Sol que esté justo arriba de ellos. Alli les
esperaba Uto, el mensajero del Sol, quien prepar6 una emboscada con dos
ejércitos: el primero esperd al norte y el otro al sur de Cintlalco. Pronto los
gigantes se vieron acorralados y pelearon.

Los gigantes se encuentran espalda con espalda rodeados por dos largas
filas. Sus oponentes sostienen roca, agua, aire y fuego en sus manos. Se
infringen dafios mutuamente, los gigantes se defienden con bastones de
hierro y los ejércitos de Uto sucumben més rapidamente porque los gigantes
odian y lo que antes fue la miel mas dulce ahora es solo bilis.
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Apu Punchau, el espiritu venerado como a un dios por los gigantes y
conocido en la tierra como Shamash!, sinti6 el peligro acercandose desde
IThuicat]l Meztli y baj6é hasta ahi, donde vio herida a Mama Quilla y, para
protegerla, se enfrenté a Rahu. El demonio era demasiado fuerte como para
ser vencido por un solo espiritu; no es tarea ficil abatir a Rahu para que
no reviva de inmediato y se arrastre por el suelo. Que su hermano y su
hermana le golpeen la cabeza con garrotes es el tinico medio de lograrlo,
no uno de ellos solamente, sino los dos, pero Mama Quilla agoniza victima
del mortifero veneno. Apu Punchau, se supo vencido y se desmembré a si
mismo en catorce partes, tirando sus pedazos sobre Uruk en forma de lluvia
de fuego, pero su corazdn cay6 ileso sobre el mar.

La diosa Nikkal, enfurecida por la muerte de sus hijos, aparecié frente al
demonio Rahu, cav6 una profunda tumba de piedra para el demonio venenoso
y, una vez inmévil, lo golped con latigo mientras decia «las montanas dan
rebis y dragones, la tierra da fuentesy; finalmente corté su cabeza. Sin
embargo, al darle la espalda, el cuerpo del demonio sufrié una metamorfosis
y se transformé en dragén, logrando escapar de la diosa. Nikkal ordené a
Ormuz su intervenciéon y este elevé a los gemelos Hunahpi e Ixbalanqué
hasta el primer cielo. Ixbalanqué ofreci6 su cuerpo para que la Luna siguiera
existiendo y Hunahpt salté al mar para encontrar el corazén de Apu
Punchau, y que latiera de nuevo dentro de él.

Mientras tanto, en Cintlalco, Cabracin y Zipacna estaban exhaustos,
habian vencido a ochocientos guerreros y sabian que no resistirian mucho
mas. Cuando Uto ya saboreaba la victoria, emergié Rahu en forma de gran
dragén y regresé a ambos gigantes a la tierra. Para la mala fortuna de
Rahu, el dafio que Nikkal le hizo fue demasiado y, al regresar a la tierra, se
desvaneci6 su cuerpo nuevamente. Entonces, Hunahpt e Ixbalanqué fueron
enviados a buscar y matar a los invasores.

Al caminar de regreso a Uruk, los heridos Cabracan y Zipacna cruzaron
montafias y rios, sortearon todas las trampas que les pusieron los gemelos,
fueron atacados por bestias salvajes, picados por escorpiones, sobrevivieron
a derrumbes en las colinas e incendios en los bosques. De pronto, Cabracan
y Zipacna, encontraron dos seres con el cuerpo totalmente cubierto por
ropas rasgadas, olorosas, sucias y que jugaban a decapitarse y resucitarse.
Al verlos, los gigantes quedaron asombrados, pensaron que podrian robarles
tal poder. Se acercaron lentamente, aprovechando la oscuridad total por
la ausencia del Sol y la Luna. Se abalanzaron sobre estos seres, pero en
ese momento sus distraidas victimas retiraron sus disfraces y golpearon a
los gigantes en la cabeza. Eran los gemelos Hunahpti e Ixbalanqué quienes
prepararon una hoguera donde sacrificaron a Cabracidn y Zipacna.

Una vez sucedido esto, los ochocientos guerreros asesinados por Cabracan
y Zipacna fueron resucitados y cada noche se les permite descansar en
Cintlalco donde hacen brillar las estrellas. Hunahpi ascendié a Ilhuicatl
Tonatiuh, el tercer cielo, a tomar el lugar del Sol e Ixbalanqué subi6 a
Ilhuicatl Meztli y tomé el lugar de la Luna. Por su parte, Cabracan y
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Zipacna que estaban cubiertos por la misma magia maléfica que Rahu, se
transformaron en los espiritus de Raga y Queda respectivamente. Desde
entonces se dice que cada vez que Raga puede materializarse, engulle al Sol
para enfrentarlo, pero cuando Hunahp sale victorioso, vuelve a amanecer.
Lo mismo sucede con Queda e Ixbalanqué. Este dltimo iluminara la tierra
durante la noche cada vez que obtenga la victoria. Por su parte, Rahu puede
materializarse cada cierto tiempo y siempre trata de obtener Amrita, el
néctar de la inmortalidad, para asi volver a la vida; es entonces cuando ya
sea el Sol o la Luna dejan su lugar para impedirlo, y este hecho provoca
eclipses.

[14 de abril de 2026 at 16:17 — classicthesis v4.8]



3.6 EL HIJO DE DIOS

3.6 EL HIJO DE DIOS

Desde su lugar en el cielo, Ndriananahary que hasta ahora habia permane-
cido indiferente a la guerra, vio la destruccién posada sobre Uruk, la ciudad
amurallada. Entonces llamé a su hijo Ataokoloinona y le dijo:

—Sobre la gran ciudad de los Nefilim ha caido Centecpatl, la lluvia de
fuego. Terror y sufrimiento padecen ahora, algunos abandonan la ciudad
porque poco no se ha convertido en ceniza. Debes ir y ayudarlos, brindales
comida, construye techos para ellos, sana sus cuerpos y entonces podriamos
tener paz.

Ataokoloinona bajé a la tierra y su avatar fue Neemias, y nacié antes
de iniciar la guerra en una familia pobre. De infancia infeliz, Neemias ha
tenido hasta ahora una vida llena de sufrimientos. Su padre, Aziel, murié
hace poco y su madre murié cuando él era nifio. Ellos nunca habitaron Uruk
y sus ojos ahora ven grandes columnas de humo saliendo de sus muros y
grandes grupos caminando a las llanuras y los bosques.

En las llanuras de Ixtlahuacan Nepantlatli se encuentra ya una gran
comunidad. Tratan de organizarse, pero no se escuchan los unos a los otros,
se distinguen a varias voces:

—DMoriremos fuera de la muralla, jregresemos! —opinaban algunos. Cru-
cemos la cordillera, Ormuz nos protegerda —proponian otros. jUruk estd
destruida, nada sobrevivird ahi! —respondian mas. jOrmuz es el enemi-
go! —acusaban los restantes. Sugiero escalar Yaxché y buscar a los dioses

—propuso un anciano.

De pronto interrumpe una voz grave y pasiva que de inmediato obtiene la
atencion de todos:

—En el cielo no encontraras la respuesta —dijo él.

La voz de Neemias sorprendié a todos. El explicé que la muerte era la
forma en que los dioses purificaban el alma de los pecadores y que, al final
del camino, un valle de plata con aves de incontables plumajes y piedras
preciosas era la morada de los purificados.

Al terminar de hablar, Neemias se recosté debajo de un arbol para
descansar. Mientras la multitud se establecia, se acerco a él una joven:

—,Como sabes todo eso?, Tu, podrias ser ti..pero no podrias ser tan
joven —dijo ella.

—; Como te llamas? —pregunto él.

—Xichiquetzal me llamaron siempre en Uruk, pero a mi me gusta Radha,
como mi madre me llamaba —respondié ella.

—Has hablado bien, Radha. Yo soy ese que ta crees, el primer nacido —,
mird a la mujer fijamente y desde ese momento, Neemias la amo.

Neemias caminaba junto a Radha siempre que le era posible; con la union
de los cuatro pueblos, ella se convirtié en pastora de una localidad pequena
llamada Brindaban. Su padre es Vrisha Bhanu, el gran pastor de Brindaban
y su madre era Kirtida, la muerte se la habia llevado tiempo atras. Con el
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tiempo, la pareja ya no pudo separarse y Neemias se retiré a vivir con los
pastores y cada noche Radha era solo de Neemias y de nadie més.

Neemias unié en total a cuatro pueblos que se exiliaron luego de la caida de
la lluvia de fuego. Estos pueblos, antes de la llegada de Neemias, eran guiados
por Efraim, Manases, Benjamin y Gad. Ensefi6 a estos pueblos diferentes
actividades, por eso se le identifica de formas diferentes: ensen6 el arte de la
pesca y la navegacion; para honrarlo lo llamaron Crisor. Ensené como cazar
creando el arco y la flecha; para honrarlo lo llamaron Piltzintecutli. Ensend
cOmo crear instrumentos con la piel de los animales cazados; para honrarlo
lo llamaron Usos.

Por primera vez en mucho tiempo, la paz parecia volar sobre los cielos
de las tierras en las que vivian estos gigantes, pero en Uruk, Ahriman ya
preparaba su nuevo ejército y esta vez queria arrasarlo todo.
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3.7 LA FLOR DE LA CANELA

Durante la gran guerra, Ataokoloinona, hijo de Ndriananahary, llegd al
mundo personificado en Neemias. No es un secreto, Neemias caminaba junto
a Radha siempre que le era posible; con la unién de los cuatro pueblos, ella

se convirtié en una pastora de una localidad pequena llamada Brindaban.

Su padre es Vrisha Bhanu, el gran pastor de Brindaban, y su madre era
Kirtida; la muerte se la habia llevado tiempo atras. Con el tiempo, la pareja
ya no pudo separarse y Neemias se retiré a vivir con los pastores y cada
noche Radha era solo de Neemias y de nadie mas.

Neemias unié en total a cuatro pueblos que se exiliaron luego de la caida de
la lluvia de fuego. Estos pueblos, antes de la llegada de Neemias eran guiados
por Efraim, Manases, Benjamin y Glad. Ensei¢ a estos pueblos diferentes
actividades, por eso se le identifica de formas diferentes: ensen6 el arte de la
pesca y la navegacién, para honrarlo lo llamaron Crisor; ensefié como cazar
creando el arco y la flecha, para honrarlo lo llamaron Piltzintecutli; ensefié
cémo crear instrumentos con la piel de los animales cazados, para honrarlo
lo llamaron Usos.

Cuando Neemias desaparecié, Radha se quedé dormida para siempre
debajo del drbol Darchini. A partir de entonces, las hojas del Darchini no se
marchitan. Al nacer la primera hija de Glad, la nifia permanecié dormida,
pero su cuerpo respiraba.

Desesperado, Glad tomo la corteza del Darchini para elaborar un té y se
lo dio a beber a su hija recién nacida. Inmediatamente, alrededor del arbol,
donde todavia éste llenaba de sombra, crecieron jazmines, y el cabello de
la nifia se perfumé con su aroma; después los jazmines se vieron rodeados
por un anillo de rosas, y las mejillas de la nifia fueron tan suaves como esas
flores. Después de unos dias, la piel de la nifa se torné morena, como el
color de té que habia bebido y sus ojos finalmente se abrieron.

Glad al ver los hechos, supo que al igual que Radha, su hija tenfa un alma
inmortal, y la nombré Areli.
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3.8 ARELI

Neemias unié en total a cuatro pueblos que se exiliaron luego de la caida
de la lluvia de fuego. Estos pueblos, antes de la llegada de Neemias, eran
guiados por Efraim, Manases, Benjamin y Glad. En estos pueblos ya habia
quien dominaba diferentes oficios, pero lo requerido para sus necesidades
bésicas siempre fue tomado de la naturaleza, pues fueron dados por los
dioses desde el principio, incluso después de la expulsién: sabian recolectar,
pero no sabian sembrar; los guerreros sabian matar, pero no sabian cazar;
podian nadar, pero no sabian navegar. Sin embargo, dominaban bien la
manipulacién de metales.

Neemias habia cambiado eso, complementé las habilidades de los pueblos
para que pudieran protegerse y sobrevivir sin la necesidad de los grandes
muros de Uruk. Sin embargo, ni siquiera el hijo de Ndriananahary pudo
traer realmente la paz a los gigantes.

Areli, hija de Glad, fue la alegria de los Nefilim en los tiempos de tempestad.
Cuando Neemias desapareci6 al caer en el rio, los gigantes temieron tener la
peor de las suertes, su guia habia desaparecido.

Cuando Areli, recién nacida, abrié los ojos y sonrid, captur6 en su mirada
toda la luz a su alrededor y asi nacié el dngel Iezed. Un dia Genun y su
hermano gemelo Jubal, hijos de Lamech, escucharon reir y balbucear a la
pequena y se asombraron tanto que trataron de inventar algin artefacto
que imitara tan maravilloso sonido.

Jubal, se aisl6 en un taller, traté de imitar la risa con la que sofiaba, pero
fue tanto su desapego del mundo que, sin darse cuenta, lo que cred fueron
numerosas armas afiladas, algunas forjadas con metales, otras de piedra
pulida. Un dia, Tubal, tercer hijo de Lamech, entr6 en el taller y, al tomar
las pertenencias de su hermano, este enfureci6. Al final, solo Tubal salié con
vida del taller, lo oculté con las més grandes piedras que encontr6 y guardd
silencio. Fue la dltima vida que tomaria la muerte en un largo tiempo.

En cambio, Genun caminé por los montes buscando los sonidos adecuados.
Con madera tallé los picos de las aves cuyo canto se asemejara méas a
risa de Areli. Un dia, de la risa de la pequena nacié el angel Azael, quien
siguié a Genun y lo ayud6. Genun, con la ayuda de Azael, pudo inventar
extraordinarios instrumentos musicales de sonido armonioso. Al escuchar lo
que Genun habfa creado, muchos Nefilim pidieron a Genun que les hiciera
su propio instrumento.

Juntos, tocaban todos al unisono mientras Areli los escuchaba y Raga,
amada de Genun y otras hijas de los dioses, parejas de estos musicos,
danzaban y cantaban. Un dia, los dioses, maravillados por la musica creada
por los gigantes, bajaron en persona. Al ver algo tan bello, decidieron que
ninguno de ellos conoceria la muerte.

Les obsequiaron un jugo fermentado elaborado, segiin dicen algunos, con
hongos, miel, cannabis, loto azul, leche y granada. A dicho jugo le llamaron
Soma, la bebida més similar que existe al Amrita. Al llegar el momento,
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estos talentosos gigantes se convirtieron en gandharvas, ellas en apsaras,
genios y ninfas celestes que deleitan a los dioses por toda la eternidad.

Areli crecié, y mientras caminaba recogia la brisa del rio. Sin embargo,
su cuerpo era fragil. Era comin que su garganta se cerrara con dolor. Habia
jornadas en las cuales, sin sufrir ningiin mal, se sentia tan cansada que no
podia ponerse en pie. En otras ocasiones, su vientre dolia y lloraba por ese
dolor. Al verla sufriendo, el dios Asuin, bajé desde el cielo, tomé plantas y
hierbas, hizo infusiones y la curé. Areli, agradecida, lo abrazé y entonces
nacieron los barong, angeles que siguieron a Areli disfrazados de animales
fabulosos para protegerla.

Pese a todo esto, se sabe que Areli vivié poco en comparaciéon con los
demds gigantes. Algunos escritos antiguos mencionan que posiblemente
murié de tristeza, no causada en esta vida, sino en la anterior. Durante ese
tiempo, nacieron producto de su alma al menos sesenta y cuatro dngeles,
dedicados a las artes o al bienestar. Lo que si es un hecho es que mientras
Areli vivié, la muerte no aparecié entre los gigantes, ella no fue una falsa
tregua, como la instaurada por Neemias, Areli fue el primer tratado de paz
entre dioses y gigantes.
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3.9 EL VIAJE DE IZDUBAR

Izdubar es el quinto guia de los Nefilim después de su expulsién del paraiso.
Su antecesor tuvo la misién de llevar a los gigantes a tierras prosperas, donde
se fundaria la gran ciudad de Uruk.

Tras la destruccién de Uruk, Izdubar vio dividida a su gente en cuatro
pueblos que se exiliaron luego de la caida de la lluvia de fuego. Estos pueblos,
antes de la llegada de Neemias, eran guiados por Efraim, Manases, Benjamin
y Glad.

Cuando Neemias reunifica los pueblos en las llanuras de Ixtlahuacan
Nepantlatli, Izdubar lo reconocié de inmediato. Lubaganda le habia dicho
mientras vagaba por la estepa:

—Hay un gigante, que en realidad es un dios. Nunca vio el paraiso, siempre
ha vivido en el mundo natural, pero no es un salvaje como Eabani lo fue
alguna vez; en cambio, es sabio, conoce el amor de un padre. El sabe cémo
vivir sin muros.

Izdubar vio a Neemias a lo lejos; Neemias también lo mir6. Como si se
conocieran, ambos sabian que su destino no era ser amigos o companeros.
Izdubar se fue, mientras Lubaganda le decia:

—Existe un ser, que en realidad es un dios. Es un mortal que ha alcanzado
la divinidad. Es un dios al que la muerte le teme. No vive en estas tierras;
se encuentra después del mar de la muerte. El no sabe morir.

Asi, Izdubar viajé mucho tiempo sin ver la luz de dia, pensando que
pasaria desapercibido a la vista de los dioses. Solo avanzaba cuando la
luna no iluminaba la noche y comia aquello que sus ojos en las sombras
alcanzaban a mostrarle.

Notablemente debilitado, Izdubar llegé a la orilla de la tierra, y observa
las aguas de la muerte, en estas aguas no deberia haber vida. El gigante
trata de entrar al mar, y noté que su cuerpo no se hundia, aun asi, le fue
imposible nadar, pues las fuertes olas lo expulsaban a la orilla cada vez,
como si el mar lo escupiera.

Izdubar sin conocimientos en navegacién y cansado del rechazo del mar,
se sentd a la orilla durante dias, tiré pequenas piedrecillas al mar, mientras
pensaba que hacer. Una mafniana, el mar troné fuertemente y emergié Riuwo.
De apariencia terrible, mucho mas grande que cualquier gigante, sus escamas
eran de un color similar a la madera cuando se moja, sus ojos brillantes
como la luz del reldmpago. En su cabeza, un gigante apareci6.

— A qué ha venido hasta aqui, Izdubar, desendiente de Enmekar, quinto
guia de los Nefilim? —pregunté Urshanabi.

—He venido buscando a aquel de quien se dice que no sabe morir —con-
testé Izdubar.

—; Coémo has podido saber de la existencia de alguien que no ha nacido?

—dijo Urshanabi lleno de sorpresa.

En ese momento, el dragén estiré su mano hacia Izdubar, que entendio

que lo llevaria a su destino. Izdubar viajé en el lomo de Riuwo y a lado
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de Urshanabi sin decir una sola palabra durante el viaje: estaba mas que
maravillado.

—Ellos son los Ryu-Jin —dijo Urshanabi contestando una pregunta
no hecha. —Vigilan este mar porque han encerrado a Hung-Kung en las
profundidades, no pueden permitir que nada se acerque a este mar o algo
podria liberarlo. Yo nunca lo vi, pero dicen que cada una de sus siete cabezas
es del tamafio de un dragén —continué diciendo. —Mi nombre es Urshanabi,
he visto a aquel que buscas.

Izdubar no podia dar crédito a lo que sus ojos veian, un cielo luminoso y
a la vez con tormentas, siete dragones danzaban en él. Cuando mir6 al agua,
se dio cuenta de que méas dragones escoltaban su viaje. Cuando llegaron a
la orilla y el viaje hubo terminado, Izdubar bajé del dragén y escuchd que
le decia directamente a su mente:

—Ese al que buscas lo encontraras a las faldas de las montafnas, pero
no estds aqui porque tus pasos sean libres, solo estas aqui porque él te ha
llamado —.

Izdubar miré una gran llanura, solo a lo lejos, casi invisible por completo,
vio una cordillera y caminé lo mas rapido que pudo. Recorrié grandes
distancias sin ver nada, caminé a las faldas de las montafnias. Subi6 y bajé,
buscéd durante mucho tiempo, ya era lento por el cansancio, tenia hambre
de muchos dias, pues la comida le era escasa.

Un dfa, al salir de una cueva donde se resguardé durante la noche, se dio
cuenta de que habia algo que no habia visto nunca, se acercé. Lo que vio fue
algo parecido a un gigante, pero mas pequefio, estaba sentado y le llegaba a
la mitad de la pantorrilla. Consternado por lo que veian sus ojos, se agachd
para mirar mas de cerca; lleno de curiosidad, traté de tocarlo, pero su mano
no pudo acercarse.

—Al fin has venido —dijo este extrano ser, que permanecia sentado y
cabeza abajo.

— ¢ Quién eres ti? —Preguntd Izdubar —; Eres un mortal, o eres un dios?

—continué preguntando.

—Soy quien te ha traido hasta aqui —Izdubar se dio cuenta de que la
voz salia de Lubaganda.

Izdubar siempre habia pensado que ese genio habia nacido de su valor y
voluntad, por lo que no entendia lo que pasaba en ese momento, no sabia
qué decir y, aunque sabia qué preguntar, su boca no articulaba palabras.

—Ahora soy un dios, antes fui un hombre, aunque siempre fui un dios.
Estas aqui para que puedas cumplir tu destino.

— Cuadl es ese destino? Nadie tiene un destino distinto a la muerte. Dime
cudl es mi destino, jes posible evitar la muerte? —replicd Izdubar.

Luego, continué hablando, lleno de dolor.

—Coémo puede ser, que Eabani, mi amigo, que me ayudo a proteger Uruk
de demonios, que quemd los ojos del Toro blanco alado con la savia de la
euforbia haya caido en ese sueno de la muerte. ;Como evitaria yo la muerte,
si él, fuerte y poderoso, ni siquiera la vio acercarse?
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Después de un breve silencio, Izdubar continuo diciendo:

—Lo vi dormir...Vi como el lobo lloraba su partida. Lo recordé mientras
recogiamos ortiga y gramineas...Vi como al zorro llorar su partida. Recuerdo
ganarle el cadaver de un antilope al dgula y al leén, el mismo leén llor6 su
partida, la misma aguila lloré su partida.

Job observoé el llanto desconsolado y espero hasta que Izdubar no pudo
llorar més.
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A.l SOBRE EL PANTEON

Es poco lo que se puede entender sobre los dioses, porque entender a un
dios es entender el universo. Existe una disparidad de tiempo y espacio que
se hace visible si tratas de intuir una explicaciéon de la existencia del mundo,
del fluir del tiempo, de la vida y del Creador.

A pesar de las formas posibles e innumerables de nombrarlo (Ipalne-
mohauani, Elohim, Kaggen, Ometeotl, etc.) existe al parecer un gran Forma-
dor, lo que se sabe de él dependera del tiempo y persona a quién preguntes.
Es el tnico ser completo y podemos entenderlo cuando se constituye en
opuestos: noche y dia, calor y frio, masculino y femenino. Este Alto Ser,
puede dividirse en infinidad de dicotomias, sin embargo también puede
representarse de otras maneras: Los hijos de Dios.

Existe el hijo de Dios y existe el hijo del hijo de Dios la figura fragmentada
de Dios es el hijo de Dios y el hijo del hijo del Dios es el que engendra
gracias el hijo del Dios. El hijo de Dios, recibié la capacidad de crear, tiene
también la capacidad de engendrar. Lo que es engendrado, es engendrado
en el tiempo. El hijo de Dios es creado por Dios, por lo tanto Dios, el hijo
de Dios y el amor que existe entre ellos son coeternos, esto los hace iguales.

Al parecer podemos distinguir la presencia casi constante de cuatro hijos
de Dios: Aquel que cura en nombre de Dios, aquel que es héroe de Dios,
aquel que es la luz de Dios y aquel que es como Dios. Juntos, representan la
omnipotencia del Gran Sefior.

Con los hijos de Dios nacen las deidades fundamentales que controlan o
dejan fluir libremente el universo. Estos dioses se transforman, igual pueden
ser malos o buenos, creadores o destructores, esto depende de factores que
no podemos entender, porque el mundo es falso, engafoso, no existe nada,
todo es apariencia. Asi es como un dios puede variar su comportamiento
si ubicamos el tiempo en el Primer sol o en el Cuarto sol. Puede ser padre
o enemigo de si mismo. Los dioses no respetan el tiempo, ejemplo de esto
es la construccién de los inframundos en el Primer sol a peticién de ellos
mismos en el Segundo sol.

Tampoco respetan espacio, son omnipresentes, pero sus nombres y carac-
teristicas varian segun el lugar en el que estén, incluso de las caracteristicas
prestadas entre ellos mismos, es por eso que nadie sabe cuantos dioses
existen. Algunos creen que por su forma existen tres grandes grupos de
dioses: los creadores, los conservadores y los destructores, asi se explicaria el
orden césmico, no solo la existencia, también la permanencia en la existencia
y la disoluciéon de misma. Por lo antes dicho, los dioses mueren también
pero la Apocatastasis no puede afectar lo que ya es puro, asi cuando los
dioses se sacrificaron en tiempos remotos, murieron, esto no implica, hasta
donde se sabe, una transformacién en un dios.

De otra forma, tampoco es posible que un mortal se encuentre en presencia
de dios, porque lo mortal no puede soportar lo divino, este hecho terminaria
con su vida. Las manifestaciones de los dioses sobre los mortales se hacen
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en forma de espiritus o avatares, el primero es una entidad mortal creada
por dios para interactuar en el mundo fisico; por su parte un avatar es un
mortal hecho por un dios para ocultarlo entre los mortales.

Los dioses también engendran y sus hijos tendréan cualidades propias
v heredadas de sus padres, presentardn atributos, méascaras, atuendos y
sfmbolos de energias especificas. Este hibrido no es propiamente un dios
porque nace en el tiempo.

Esto es lo que puedes saber de los dioses, porque hay un cierto limite
para la comprensién, mas alla esta lo divino.
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A.2 DRAGONES

Todo esté sostenido por el primero de ellos: Cicpactli. Los dragones son
los seres mas sabios que habitan la tierra. No se ha sabido nunca de un
dragén que haya sido victima de muerte natural.

Pueden vivir en el fondo del mar o en lo méas profundo de la tierra; también
pueden alojarse en los cielos porque son seres bondadosos y privilegiados.

Tienen el poder de transformarse y pueden hacerse visibles o invisibles
a voluntad. En el equinoccio de otono se cubren de lodo o se esconden en
las profundidades del agua para volver a surgir en la primavera, cuando
ascienden a los cielos anunciando el cambio ciclico de la naturaleza; esta
tarea los convierte en amos del mundo fisico.

Los alquimistas dicen que, al someterse las bestias al castigo divino, hubo
una que quedd especialmente vulnerable: el koi, un pez originalmente de
agua dulce. Su cuerpo tiene escamas de colores vividos, pero estas no se
extienden a su cabeza. Generoso en tamano, sus aletas son angostas, su
perfil convexo y su boca protractil. Su caracter es sociable y pacifico. Se
sabe que cuando este pez logra sobrevivir, puede hacerlo més de cien anos.

Este hermoso pez, por sus caracteristicas, fue victima de numerosos
depredadores, al punto de quedar casi en la extincién. Fue entonces cuando
uno de estos peces escuché la voz de Amerdad, un genio enviado por los
dioses para mostrarle el camino de redencién a todo ser que deseara escuchar;
el genio dijo al pez:

—Tu especie es débil y no puede defenderse, tus colores te impiden
ocultarte de los depredadores, pero tu caracter es sencillo y bondadoso, por
eso te diré como puedes sobrevivir —el pez continué escuchando—. Debes
nadar hacia el mar y entrar en él, debes bajar hasta que no puedas distinguir
figura y, aun ciego, continuar bajando hasta que la luz vuelva a tus ojos y
cruzar la puerta que veras entonces. Si te atreves a hacer esto, aprenderas
cémo sobrevivir.

El pez, dudoso, sabia que en el mar no podria respirar y en la oscuridad
no podria ver, pero el genio dijo:

—Deberas aprender de otros si quieres sobrevivir al viaje; yo te enviaré a
la ballena, el mas poderoso de los animales del mar. Ella tendra la labor de
ensefiarte como sobrevivir en el mar y protegerte mientras te encaminas al
fondo del mar, después has de seguir solo.

El koi viajoé rio abajo, un largo camino, pero la ballena celosa se negd a
ensenarle. Eso no detuvo al koi; viajé hasta que la ligera corriente de agua
dulce lo permiti6é y encontré en el pez damisela un maestro para ensenarlo a
protegerse, alimentarse y respirar. Los peces de ojos grandes o burros ojones
fueron su brijula en esta parte del viaje.

En el fondo del mar se encuentra la puerta del dragdn, es la dltima frontera
del planeta, donde solo se aventuran los mas audaces. Hay innumerables
kilémetros de galerias subterrdaneas hechas en su mayoria por roca caliza.
Visto desde la superficie, los rios parecen desaparecer al caer en profundas
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cuevas, tan profundas que la misma luz muere al caer en ellas. Pero estas
aguas que también desembocan en el mar son el arquitecto de este misterioso
mundo. En su viaje por las profundidades, el agua recoge sustancias que la
acidifican y ayuda a crear los laberintos subterraneos.

Al cruzar la puerta del dragén, el koi se convierte en un dragdén joven; su
mente se ha iluminado, se ha revestido de la grandeza de Cicpactli, quien
desde ahora sera su guia hasta que el nuevo dragén pueda orientarse entre las
cuevas por si mismo. La primera parte del camino es cruzar por las cuevas
inundadas por las aguas del mar. Sin embargo, aqui el agua no es salada
totalmente, ahora es haloclina; mas adelante serd agua dulce. El dragén
aprendera de los crustaceos remipedes cémo respirar aqui. Los caminos son
estrechos y el dragdén corre el riesgo de quedarse atorado en estas cuevas,
por eso se alarga y adelgaza. El camino se torna mas dificil cuando en estos
estrechos pasajes hay raices de arboles que han llegado hasta aqui en busca
de agua. Estas raices pueden servir como redes, trampas que hubieran sido
fatales para un koi, por eso el dragdén obtiene garras que le ayudaran a
liberarse y, més adelante, para caminar por las cuevas.

La calcita es un mineral formado de los residuos de roca caliza que las
aguas arrastran en su recorrido. Al filtrarse el agua a niveles inferiores, se
forma la calcita en el techo de este inferior; asi el dragén puede seguir los

adornos colgantes o estalactitas, estableciendo un camino para este viajero.

Sin embargo, no todo es sencillo, si se filtra mucha agua, se crean en el suelo
estalagmitas, es facil que el dragén las pise, produciendo mucho ruido que
provoca la caida de las estalactitas sobre su cuerpo como si fueran afiladas
flechas. Este proceso hace que las escamas del dragén se vuelvan mucho més
fuertes, en caso contrario, significaria el fin del dragén. Aunque mas de uno
ha muerto aqui, se sabe que la gran resistencia de las escamas de dragdn se
debe a esto.

Después, el dragédn se enfrenta a aguas tan llenas de acido sulfarico que
el rio es totalmente blanco. Esto es debido a que depdsitos de oro negro se
encuentran bajo el rio; este oro escapd y se mezclé con el agua. En estos
parajes, el dragén es quemado por el agua, muchos dragones deciden no
cruzar y se quedan atrapados para siempre en las cuevas, otros mueren a
manos de las esnotitas, gotas pequenias que caen de los techos, similares a las
estalactitas, con la mortal diferencia de que las gotas ahora son de acido lo
suficientemente fuerte para quemar al dragén. Este acido es producido por
enormes colonias de bacterias llamadas extremofilas. A pesar de todas estas
adversidades, algunos dragones aprenden de las poecilias cémo sobrevivir en
estas aguas y logran continuar su viaje, solo para encontrar la més mortal
de sus pruebas.

El dragén debe recorrer kilémetros de pasadizos cuyas paredes estan
hechas de lo que parecen cristales fragiles y delicados que nacian de fino
polvo blanco similar a la escarcha del hielo. Sin lugar a duda, el brillo y
las formas que pueden tomar estos cristales son lo mas hermoso que puede
verse en el mundo. Se dice que el mas fino de los diamantes no podria
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compararse con la hermosura de estas piedras. El piso de la caverna tiene un
fino espejo de agua que aumenta lo bello del paisaje. Todo ser vivo que pasa
por estos tuneles se ve tentado a tocar estos cristales y al mismo tiempo
convertirse en la comida de las extreméfilas que han formado y habitan
en estas paredes. Estas extremofilas pueden devorar cualquier organismo
en cuestién de segundos. El dragdn cierra sus ojos para no ser victima de
la hipnética belleza del paisaje y pasa lentamente por el espejo de agua
solamente guiado por sus pies y la claridad de su espiritu.

Asi, el dragdén estd por terminar la primera parte de su camino. Se
encuentra ahora en las cuevas superiores, aunque se localizan cerca de la
superficie, son los lugares menos explorados de la misma, donde pocos seres
suelen bajar. Es un mundo peligroso para los insensatos, es necesario saber
defenderse en la oscuridad. Los techos pueden estar cubiertos de seda que
las larvas de arachnocampa luminosa dejan para atrapar a sus victimas.
Los hilos de seda estan cubiertos de una sustancia viscosa y conducen una
luz que es generada por la quimica del cuerpo del depredador, una vista
magnifica para muchos incautos que quedaran atrapados.

Aqui se refugian otras criaturas insolitas y desconocidas: murciélagos y
salanganas linchi se esconden de dguilas, halcones y milanos; también se
convierten en una parte importante de la cadena alimenticia. El excremento
de murciélago, por ejemplo, alimenta cucarachas, cangrejos y ciempiés; tam-
bién es una trampa mortal para aquel que caiga en la piscina de excremento,
rapidamente serd devorado por los pobladores ya mencionados.

Sin embargo, los dragones aqui no corren ya mayores peligros y aprenden
de los peces angel de las cuevas, las salamandras ciegas, los cangrejos
blancos y otras especies que decidieron aislarse en la oscuridad eterna. No
hay que confundir estas especies con los trogloditas, seres de la superficie
que decidieron protegerse en las cuevas. Al extraviarse, muchas de estas
especies han perdido sus ojos, la pigmentaciéon de la piel, han evolucionado
y algunas hasta han hecho ciudades subterraneas, como algunos tipos de
trasgos.

Ha pasado mucho tiempo desde que el koi entr6 por la puerta del dragén
y ahora sale a la superficie y sabe que el sol que lo ilumina no es en realidad
el dador de vida porque ha caminado entre seres que nunca le han visto.

El dragén viaja por el mundo superior entre bosques y montafnas. Cada
uno toma rutas diferentes y esto hace que existan muchos tipos de dragon.
Un grupo antiguo de magos registré nueve especies ode dragdn subdivididas
en trescientos sesenta y nueve clases. Estas son las especies:

1. El dragén de fuego. Se le encuentra cerca de los volcanes. Este dragén
puede convertir sus escamas en fuego. Los humanos pintan este dragén
en chimeneas y las puertas de sus casas en invierno.

2. El dragoén de agua. Se le encuentra en los océanos. Este dragén guia
a los marineros en sus viajes, por eso es comun verlo tallado en
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las embarcaciones. Es enemigo mortal del Kraken, Leviatan y otros
monstruos marinos.

El dragén de piedra. Se le encuentra en cuevas y montainas. Este

dragén posee escamas de jade u obsidiana de los mas insélitos colores.

Es esculpido en las torres de los castillos de los humanos y dibujado
en la entrada de las minas por los enanos.

El dragén de aire. Se le encuentra encima de las nubes y guian su
curso. Son responsables de la aparicién de muchos cometas y lluvias
de estrellas. Su figura es colocada sobre las veletas.

1 viefa, .
El dragén vigia. Se le encuentra resguardando tesoros, lugares o incluso
personas. Es comin verlo esculpido en cofres. Se les dice también
¢omedores de hombres”.

El dragén de reposo. Estos dragones no suelen moverse del lugar que
escogen para descansar; se dice que son guardianes de los suefios y guias
en la muerte. Suelen hacer bromas para entretenerse. Son adoptados
como simbolos de familias y dinastias. El dragén mas popular de este
tipo es Cicpactli.

El dragén de pelea y discusion. Siempre estdn cerca en escenarios
de guerra y discusiones, pero nunca genera violencia por si solo. Los
guerreros lo tallan en espadas y otras armas. No es dificil persuadirlos

para intervenir en la guerra, pero siempre hay que saber convencerlos.

El dragén protector. Este dragon es guardian del conocimiento y la
sabiduria. Disfruta mucho de las artes. Es muy dificil encontrarlos,
pero son los Uinicos que hablaran y revelaran secretos al iniciado.

El dragén simbidtico. Viven siempre en compania de otro organismo
y son los tinicos dragones anfibios. Estos dragones son capaces de dar
vida a otro ser, teniendo en cuenta que sus destinos iran siempre de la
mano hasta la muerte.

Esta taxonomia no es definitiva, pero si es la mas conocida. Todo dragén
puede manipular los elementos naturales. Esta taxonomia refiere a la forma
de vida del dragédn, teniendo como clases sus caracteristicas particulares
fisiologicas y habilidades.

El dragén sabe muy bien lo que puede corromper el alma de otras especies,
cominmente siente compasion por otros y brinda consejo, ademas de cuidar
lo prohibido; de esta forma es guardidn de numerosos secretos y tesoros que,
al caer en determinadas manos, serian un peligro para ellos, su especie e
incluso el mundo entero.
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A.2.1 Réplicas del dragon

El poder que posee el dragén es uno de los mas grandes del mundo y
muchos han pedido con buena y mala intencién su ayuda para diferentes
tareas. Algunos han querido replicar la grandeza del dragdn, por ejemplo,
Ahriman dejé escrito:

Aguijoneado por el hambre, el pulpo roe sus miembros y el
hombre se alimenta del hombre. El dragéon muerde y come su
cola, y se alimenta de una parte de si mismo. Somételo por la
espada, el hambre y la prisién; que se coma y se vomite, que se
dé muerte y nazca de nuevo.

Ahriméan descubrié que la serpiente que ha devorado otra igual a ella se
convierte en dragén, pues ejerce su crueldad sobre su propia raza, como
lo hace el ladrén o el asesino. Debido a su hambre extrema, este dragén
se devora a si mismo, se desprende de la piel vieja y recibe una nueva
al tiempo que recupera su juventud. A diferencia de un dragoén real, esta
bestia alquimica que ha absorbido de si misma su parte moévil, venenosa y
huimeda, tiene azufre en la sangre y no plata viva. La plata viva es esencia
de vida tnica. Quimicamente, tiene grandes concentraciones de mercurio

—o plata liquida—, un elemento que un dios us6 alguna vez para crear alas
que pondria en sus pies y cabeza; el héroe, por su parte, se cubre de plata
viva para hacerse invulnerable.

Numerosas razas de dragén han nacido de esta manera, porque no solo
la serpiente puede devorarse a si misma; la crueldad puede cefiirse sobre
cualquier bestia porque es castigo divino que las bestias se maten unas a
otras para sobrevivir.

Los magos afirman que matando a este tipo de dragdén se puede hacer un
polvo que revela una cura muy eficaz contra todos los venenos. Se debe hacer
este antidoto con la ayuda de su sangre y piel, consiguiendo un remedio
muy poderoso contra los males de la fortuna y del cuerpo.

La diosa Nikkal dio la respuesta para matar este tipo de dragén: «Las
montafias proporcionan rebis y dragones; la tierra proporciona fuentesy,
porque ella sabia la naturaleza del demonio Rahu. En efecto, los dragones
se retinen junto a las fuentes y arroyos que descienden de las montanas y, al
mismo tiempo, montan guardia junto a diversos tesoros como el oro.
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Las almas inmortales no regresan al flujo de vida de los mundos cuando
abandonan su cuerpo terrenal; en su lugar, buscan a un recién nacido que
no tenga alma y ocupan ese sitio. No hay que dejarse llevar por el término
«inmortal», que aqui se menciona. Son almas que han estado en muchas
vidas, en todas las edades, por lo que son cambiantes y conocen mejor que
nadie la felicidad y el sufrimiento, la libertad y la esclavitud; son fragiles
porque el cuerpo que habitan siempre lo es, dan luz al mundo, porque son
almas puras, nacidas de lo divino, puestas por los mismos hijos de Dios en
los gigantes que ellos crearon.

Un alma «Areli», entonces, es lo més cercano a lo divino; por lo tanto, es
un alma creadora, conservadora y destructora. Los registros de los grandes
magos llaman «Arelita» a la parte creadora y que brinda luz y felicidad
divina a los otros. Llaman «Casimeritay a la parte conservadora, preocupada
y que padece los males del cuerpo en que reside. Llaman «AreLiS», a la
parte destructora, indiferente de los demés y que es ciega ante los males del
mundo.
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A.4 HUMANOS Y DIOSES

Cuando los hijos de Elohim terminaron la gran guerra y recibieron el
regalo de Izdubar, también vislumbraron la necesidad de brindarle libertad
al mundo; procurarian nunca mas intervenir de forma directa en la vida del
universo, dejarian vivir al regalo de Izdubar: el ser humano.

Sin embargo, temiendo que el universo cayera en caos, brindaron oidos
sabios a algunos de estos humanos. También los ayudan a tener larga vida,
y su misién es solo una: mantener el equilibrio en el universo.

Cada uno de los dioses puede hablar de distintas formas con estos humanos,
por lo que sus acciones pueden ser creadoras, conservadoras y, en algunas
ocasiones, destructoras. Si bien el ser humano suele tener un gran sentido
de comunidad, se sabe que es la tinica especie en el universo susceptible de
destruir aquello que lo mantiene con vida.

En realidad, estos seres humanos tienen diferentes conocimientos, mas
que habilidades, porque a veces llegan incluso a ser torpes. Sin embargo,
debido a su capacidad de hablar con los dioses, tienen grandes conocimientos
de historia, astronomia, matematicas, biologia y practicamente todo saber
imaginado. Gracias a esto, pueden realizar hazafias incluso mas increibles que
las hechas por los magos, debido a que los magos obtienen su conocimiento
de los libros, los espiritus y otros seres antiguos, pero no es comun que un
mago escuche a los dioses. Otra diferencia con los magos, es que estos ltimos
pueden intervenir directamente en la historia humana, no forzosamente se
limitan a grandes acontecimientos.

Algunos de estos humanos caminan con vida entre soles, capaces de domi-
nar el tiempo, y en los registros se les conoce entre los sabios como «soldados
del tiempo». Otros mas estan ahi solo durante una edad del universo, capa-
ces de dominar el espacio; estos son los «autoestopistas galacticos». Nada
impide que un autoestopista galdctico sea también un soldado del tiempo,
pero en realidad, no hay evidencia que constate que haya sucedido.
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B.1 ARELI Y EL AUTOESTOPISTA GALACTICO

Hace mucho tiempo, en una galaxia muy muy lejana (tata tata ta ta
tatatata tatatata tatatatan), se tiene registro de que habitaba una Areli. Se
sabe que, generalmente, esta Areli se comportaba como una Arelita, aunque
tenia sus momentos como AreLiS.

No caminaba mucho, pero si que podia hacerlo. No negaba su cansancio,
pero siempre hacia lo mejor posible para continuar su camino. A veces,
incluso, le gustaba correr un rato, aunque eso la hacia sufrir un poco, por lo
que si se excedia, se convertia en una Casimerita. Habia alguien que siempre
disfrutaba de sus actividades al aire libre: el viento.

El viento siempre soplaba feliz cuando Arelita estaba afuera. El sabia
que no le gustaba mucho el calor a Arelita, por lo que se preocupaba por
refrescarla. Pero el viento también era temeroso; algunas veces ya se habia
excedido y, en consecuencia, Areli habia pasado algunas semanas con dolor
de garganta, como toda una Casimerita.

A pesar de esto, el viento procuraba de cuando en cuando acariciarle
sus mejillas mientras caminaba. Otra costumbre del viento era convencer
en cada equinoccio a una florecita amarilla para que viajara con él hasta
las manos de Arelita, y ella generalmente recibia con agrado el regalo del
viento, aunque al ser distraida, nunca se daba cuenta de que era labor total
del viento.

Un dia, se detuvo en ese mundo un autoestopista galactico. Su labor en
ese momento no es de importancia; algunas crénicas registran guerras en el
planeta por aquellos anos. Se sabe que en el pais donde vivia Areli, habia
un personaje similar a un superhéroe. Digo similar porque él queria ser
uno. Se disfrazaba como varios superhéroes conocidos en ese mundo y se
entrometia en incidentes, siempre tratando de salvar a otros. Generalmente,
solo agravaba el problema, porque era en realidad duefio de una cadena de
farmacias.

Se sabe que los autoestopistas pueden identificar el alma de una Areli;
son sujetos sabios y han viajado mucho, suelen tener almas viejas y conocer
muchos secretos sobre el universo. Sin embargo, la existencia de una Areli
real no es comun, incluso para un autoestopista galdctico.

Un dia el autoestopista pasé cerca de Areli, y ambos sonrieron. Entonces,
él supo lo que habia visto. Desde entonces, cuando necesitaba un momento
de paz, solia mirar a Areli desde la distancia. Es bien sabido que los
autoestopistas galacticos no pueden intervenir en la vida humana a menos
que esto signifique salvar a millones de personas. Asi que decidié no arriesgar
nada en ese mundo y nunca se acercd a menos que fuera necesario.

El dia del equinoccio, Victor, el superhéroe falso, fue rescatado por el
autoestopista galdactico. Aunque este tltimo se fue tan rdpido como pudo,
Victor, intrigado, hizo su mayor esfuerzo para seguirlo. Cuando Victor
encontré al autoestopista, lo vio mirando a Arelita, quien acababa de recibir
su flor amarilla del dia.
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Victor, conmovido, hablé con Arelita. Pidi6 que le obsequiara su flor,
porque un amigo suyo necesitaba precisamente de esa flor en particular. Sin
comprender mucho, Arelita decidié pensar que decia la verdad, se despidid
de su flor con un pequeno beso, una caricia en sus pétalos y le dio su flor.

Victor fue al encuentro del autoestopista galactico, quien se alistaba a
irse de ese mundo en su globo estelar. Victor le obsequi6 la flor mientras le
explicaba la situacién. El autoestopista, feliz, le agradecié y emprendié su
camino.

El viento, que no estaba tan contento con esta situacién, se hizo un
huracan que atrapé el globo del autoestopista galactico. Ese globo salié
despedido del mundo a gran velocidad y quedd atorado en una pequenia
luna. El autoestopista, mientras ideaba una forma de reparar su globo, se
sent6 en un rincén de la luna y observoé su flor, en busca de paz, mientras
recordaba que existia una Areli en el universo.
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